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Guias Practicas del IUED

Guia basica para la utilizacion del Software Smart Board
y la Pizarra Digital en el aula

1. Qué es la Pizarra Digital

Llamamos Pizarra Digital al recurso tecnoldgico que utiliza un ordenador, un proyector
y una pantalla interactiva en los procesos de ensefianza y aprendizaje que se desarrollan en
nuestras aulas.

Con la Pizarra Digital se combina la utilizacion de un recurso informatico (el
ordenador), multimedia (el proyector y el audio) e interactivo (la pizarra) para presentaciones
en una pantalla de gran tamafio.

La Pizarra Digital nos permite interactuar sobre la propia pantalla a modo de ratdn,
teclado, escritura manual, editor de textos, dibujos, imagenes, video, sonidos, navegador...

En definitiva es una pantalla soporte para cualquier programa informatico y acceso a
Internet con interaccion directa sobre la ella.

El verdadero valor de la Pizarra Digital se obtiene con la conjuncidn de los potenciales
informatico, multimedia e interactivo a los que afiadiremos el creativo.

2. El Software para la Pizarra Digital (Smart Board)

Se necesita un software que permita la interactividad y el control desde la pizarra. Una
vez instalado dicho software podremos manejar todo tipo de programas disponiendo en la
pizarra de cursor, ratén, teclado y lo necesario para ejecutar todo el software instalado en el
ordenador. Es decir, todo el software que soporte el ordenador podremos trabajarlo con la
Pizarra Digital.

Légicamente la interactividad precisa un software adecuado para obtener la maxima
rentabilidad en el aula. Utilizaremos SMART Board en su versidon 9.7 que podemos descargar
desde el siguiente enlace:

www.smarttech.com/support/software/sb win.asp

El software SMART Board integra perfectamente la actividad docente cotidiana de las
aulas con la utilizaciéon de los mas potentes recursos multimedia e interactivos facilitando
notablemente los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Es un software de manejo muy sencillo pero con un gran potencial que nos ofrecerg,
en todo momento, soluciones pedagdgicas adecuadas para las diferentes situaciones de la
practica docente.

Desde el icono creado en la barra de tareas al instalar el software podemos acceder
diferentes funcionalidades incluido el panel de control para configuraciones como el idioma.

<<Volver al indice 3
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Icono de acceso desde la

barra de tareas

Acceso a la configuracion del

idioma

B Panel de control

=

| ; Coniquraciin Confiquraciin de
de SMART Board

e —

|

G

5

La pantalla interactiva SMART Board lunciona correctamente,

Desde el panel de control accedemos a diferentes configuraciones. Algunas de las
configuraciones solamente se activan al tener conectada una pantalla.

Se sugiere la utilizacién de los valores predeterminados cuando sean varios los
usuarios a utilizar la pantalla.

El software SMART Board activa todas sus funcionalidades al conectar una pantalla
SMART Board al ordenador.

Las diferentes posibilidades de acceso al programa se pueden ver en la imagen
adjunta. Unicamente tendremos desactivadas las funciones de acceso al reproductor de video,
al teclado y las herramientas flotantes.

También podemos acceder desde los accesos directos que se pueden crear en el
escritorio o desde el icono que se ha creado en la barra de tareas. Segun tengamos una
pantalla conectada o no las caracteristicas de los diferentes accesos a la aplicacién variaran.
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Sin pantalla conectada

[otebcok..
Grabadora

Cantro de inicio. ..
Obraz heramientas SMART ¥

Ea'n-. e conbial

Buscar actuslizacionss. .
Aypuda .
Salr

Con pantalla conectada

Hobebook. ..
Grabadora
Bepeoducioe de viden
Teclado .
Heramientas flotaribes..
LCentro de inicio. ..
Sombea de partala .
Fleflecion

Otras hemamentaz SMARTF

Fanel de contrel
Lupa. i
Cabculadora. . Diientar
Buscar sctusiaacionss.
Aapda
e

El Centro de Inicio permite el acceso a las herramientas interactivas pero solamente

tendrd activadas las funciones mas importantes al conectar una pantalla por lo que no lo

utilizaremos cuando trabajamos exclusivamente con un ordenador.

La orientacién sera necesaria cada vez que se cambie la posicion del proyector o la
pantalla. Desde el panel de control se puede configurar la precisién de la orientacién. Como

valor predeterminado aparecerd una pantalla con 9 puntos sobre los que pulsar. En los casos

de montaje fijo en pared y techo no se moveran proyector y pantalla.
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Hetebaok
Giabadoia .,

Beproductor de video..
Tecladao...

Hesramientas flobantes. ..
Centro de inicio...

Diras heirsmiertas SMARTE

Parel de contral...

Drientar... —

Buzcar achsalzacions:..
Ayuda
Sl

2.1. ElTeclado

La funcién teclado solamente se activard cuando dispongamos de una pantalla
conectada al ordenador. Es Util para escribir textos cortos sin recurrir al teclado fisico.

Hotebook
Grabadera .
Heproducter de viden

Henamienta: fotarites ..

Centro de inicio._.
Otras heramertas SHMART ¥

Parel de conlral
Diientar

Buzrcar actualzacionss...
Ayyda...

L/ )
Con el teclado podemos:

e Introducir texto mecanografiado e introducir texto manuscrito que se reconocera
como texto mecanografiado.

B | eclado -- Inglés (Heino Umdo) (ENG)
Clasico Jcmwoc-onl dl el >

@ﬂﬂﬁn DRE ‘SII"II °|| Je o= [refoonfome]
e _l v | u :_‘_0&] s || ko || ot
0 S ‘__‘E_“ j | f 4—' l sup

Cinen G Sels I T s] [
s +

Fnj cm | &) Al Alt cm| L«

3
2
3

4]

e Dependiendo de la configuracién podemos optar a diferentes opciones como la de voz
gue pronunciara el texto escrito.
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Configuracién del teclads

Sonido:

O Ciic &z ) Sin sonidn
Mumeo deledes en la-asia clasio
210 &0 C0e
Comserlir escilura 2n 18:00

Ezpars [UECT
Ubicscion de |55 leda:

Transparzncia deizcladn

e

_Ih-1|:|slr:r lzdado pars inicer se=on en

el sistema

Aplicacidn en el Aula:

El teclado nos serd muy util para poner direcciones de paginas Web en la barra de
direcciones del navegador.

2.2. LaSombra de Pantalla

Nos permite tener oculta parte o toda la informacidon de la pantalla y podremos
mostrarla seguin nos convenga desde la derecha, izquierda, parte superior y parte inferior.
Mostraremos gradualmente la informacidn que los alumnos han de recibir aumentando su
atencion.

Natebeak

Grabadora
Reproductor de video...
Teclado..
Heramentasz Hotankes,
LCenlro de micio...
By Sombia de pantala. |
Redlectar...
Lupa
Calculadora

Panel de conbiol .
Oraritar.

Buscar actualizacones. .
HApuda

| Sali

Aplicacidn en el Aula:

Las aplicaciones de la sombra de pantalla para el aula se integran muy bien si hemos
trabajado anteriormente técnicas con el retroproyector.
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2.3. El Reflector

e Nos permite resaltar una zona. Con el reflector focalizaremos la atenciéon de los
alumnos sobre una zona determinada de la pantalla, manteniendo oculta o con
diferentes grados de transparencia el resto de la informacidon. Podemos desplazar y
modificar el tamafio a voluntad del area visible.

[obebook

Grabadors

Repioducton de videa
Teclada..

Hemamiantas otanbes. .
Centro de inicio. ..

(Okras hesramientas SMART#

Banel de cortial

Sambra de pantalla..

 —— Reflector..,

Lupa

Calculadiora... Lentar.
Buscar actuglizaciones...
Apada..
e Saln

e Para desplazar clicar y arrastrar sobre cualquier zona no visible de la pantalla.

e Para modificar el tamafio clicar sobre el borde de la zona visible (en azul) y arrastrar.

e Permite varias configuraciones en transparencia y forma a las que se accede
desplegando el menu.

ar sobre cualquier zona no,

Aplicacidn en el Aula:

Mostrar la informacion fragmentada y secuenciada segun el criterio del profesor y atendiendo
a las necesidades de sus alumnos y el tipo de informacion.
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2.4. Llalupa

La lupa permite ver en tamafio ampliado la parte de la pantalla que seleccionemos.

MNotabook..
Grabadora...
Beproductor de video.
Teclado

Heirarmertas llotantes

Cenlio de inici...

Sombra de pantala L Otaz hemamisntas SMART®
Redlectar. .

—EL

Caleuladers

Fanel da conbol .
Drlcn!al

Buses actuslizsciones
Aguda

[

Podremos hacer visibles detalles dificiles de apreciar o centrar la atencién sobre Ia

zona de la pantalla que seleccionemos.

Se puede modificar forma y tamafio clicando sobre el borde de la imagen ampliada.

Aplicacidn en el Aula:

Los contenidos de una pagina Web mejoraran al aplicarles la lupa para su presentacion en

una pantalla de gran tamafio.

2.5. Las Herramientas Flotantes

Con las herramientas flotantes podremos tener al acceso a la mayoria de las funciones
del software SMART Board. Solamente podran activarse al tener conectada una pantalla.

Mobebook..

Grabadora..
Beproductor de video. .
Teclada

Heramieritas lotarkes. .

Centro de inicio. ..
Otraz henramienta: SMART Y

B
Bl Parel de contial..
"—'5 Llrientar.

4 Buscar scludizaciones
%
;_“ Apuda .

Tl sai
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ROTULADOR ROTULADOR

CAPTURA MARCADOR
CONFIGURACION
DESHACER BORRADOR BOTON DERECHO

Las herramientas flotantes se pueden configurar tal y como se muestra en las imagenes.

FREk
B

Peisonalizar heramertas lolankes

Aceicade laz hemamientas Aotartes. .
Cearar hentamienlas folarles

Bersonalizar las herramientas Hotantes

®
Herramientas disponibles Barra de herramientas actual Viska previa
A~ A~

_}Z’ Rotulador = ‘ Cursar =

_// Marcador de resaltado Agregar == _% Rotulador

_?é Ruotulador creativo _// Marcador de resaltado

Sin vista preliminar.

\ Linea

@ Sella ‘r'.f Borrador

s Foma J Clic: con el botdn derecho

[T«

]E Captura de pantalla comple 3 sae  Maz.

Restaurar barra de herramientas

Personalizar vista de la barra de
predeterminada. ..

herramientas. ..

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

La ventaja es que podemos utilizar las herramientas flotantes sobre cualquier
programa. Las anotaciones, dibujos y formas creados se generan, en la mayoria de los

programas, sobre una capa virtual que distinguimos por los bordes de la pantalla por lo que no
se integran en el mismo.

Bordes de la
capa virtual

10 Volver al indice>>



Guias Practicas del IUED

Aplicacion en el Aula:

Afiadiremos software y aplicaciones interactivas a cualquier programa y aplicacién incluido
Internet.

2.6. La Grabadora

Es una funcién con un alto potencial creativo y de resultados sorprendentemente
buenos. Su facilidad de uso y rapidez en la ejecucion de los resultados ayudan a los profesores
y alumnos en su utilizacion.

Hatebook
Grabadars

Heproductorn de video.
Teclado..

Henarmantas fotankes. .
Centro de nicio. ..

Dkras hienamisntas SMARTE
Panel de contial .

Olrirital..

Buscar actualizaciones. .

bend - 0:00:00

O E

Desde el menu, opciones permite configurar la calidad de grabacién de audio y video, el
formato de destino y el destino de los archivos creados.

E® Grabadora SMART £ 5
Mend - || 0:00:00

Dpciores..
Lypuds
Compartir grabacion. .

Dcutar en bandaja dal msbema

Aeeics de la grabadees SMART

<<Volver al indice 11
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Dpciones 3]

Calidad de grabacidn | Formato de video | archivos de desting

|na calidad de sonido mas alta generara un

archiva de mayar tamafio.
| | E standar [I'Eu::|:|FI'IE=F||:|-E||:||:|]

Calidad d=

zonido . )
Para mejorar la respuesta del sistema durante la
grabacidn, reduzca la velocidad de marcos. Se
reduce tambign el tamafio del archivo de

ﬂ arabacidn.
Calidad de viden |.t’-‘-.|ta [5 marcoz por segunda) w

[ Personalizar: I:I

[ Restaurar valores predeterminados ]

[ Aceptar l lEanceIar] l Ayuda ]

Junto al botén de grabacién se puede desplegar otro menu que dard acceso a tres
posibilidades de grabacion de la superficie de la pantalla a grabar: area, ventana y escritorio.

[® Grabadora SMART  [£)0)[)

zrabar ezcobono [predetesminado)
Grabar dea .
Giaba venlana

Aplicacion en el Aula:

Grabar una explicacion del profesor en el aula y su interaccidn sobre la Pizarra Digital para,
posteriormente, poder utilizarla en repasos o explicaciones.

2.7. El Reproductor de Video SMART

El reproductor de video SMART no se podra utilizar sin la pantalla conectada.

Metebak..
Grabadora ..
HAeproductor de video...
Teclado..

Henamientas fiotaries.
Centro de inicio,

Oirag henamientz: SMART ¥

Pamal de:corirol ..
Crienkar...

Buscar achusizaciones
Apuds

Salir
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Podremos realizar algunas funciones interactivas que no permiten otros reproductores como
realizar anotaciones en diversos colores y grosores, atenuados y capturas.

K4 Reproductor de video SHART 2E®
Archivo Hardware Ver Corlfiguracian  Ayuda

SMART

Video Player

@ 0:00/0:00

‘s mnrEEx & 0 —

Las diferentes configuraciones pueden realizarse desde el menu configuracion.

Configuracion del reproductor de video El
[] Siempre visible
Pausar al levantar la heramienta

[] Atenuar anotaciones

Empezar al zegundos

Continuar zegundos

[] Eliminar la barra de herramientas en pantala completa

Después de segundos

] Recardar dltima arigen de hardware

[ Aceptar 1 [ Cancelar ] [ Ayuda

Aplicacion en el Aula:

Mientras reproducimos un video podremos hacer anotaciones sobre las imagenes.

2.8. Power Point y la Pizarra Digital

Al activar PowerPoint en modo presentacion, el software SMART Board integrara una
barra de herramientas flotante que nos permitira una mayor interactividad desde la pantalla.

Un aviso también nos indica que con toques tactiles sobre la pantalla podemos avanzar
las diapositivas.

Pulsa dog veces para
Evanzar a la siguiente
diapositiva

<<Volver al indice 13
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Las diferentes configuraciones pueden realizarse desde el menu desplegable.

Aplicacion en el Aula:

Vincular desde Notebook archivos PowerPoint nos permite integrar y aprovechar todo su
potencial multimedia.

2.9. Reconocimiento de Tinta. Ink Aware

Word, Excel y PowerPoint integran el reconocimiento de escritura no creando la capa virtual
con lo que las anotaciones, dibujos y formas incluidos se incorporan facilmente al documento a
través de las herramientas que se muestran en la imagen inferior.

Hensmiertas de . 5

Inserta como

&

imagen

| w | <—— Captura

Inserta como
texto

Aplicacidn en el Aula:

Construir una hoja de cdlculo y sus correspondientes graficos introduciendo datos
manuscritos.

3. Notebook- El Software de Presentaciones

3.1. Notebook

Notebook es un programa de presentaciones adaptado al trabajo que se desarrolla en
las aulas que permite un rapido acceso a las diferentes pdginas que componen el documento
sobre el que estamos trabajando. Podemos tener visibles el drea de trabajo y las pdginas que
componen la unidad didactica lo que permite una gran fluidez de acceso a la informacion.

14 Volver al indice>>
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Se puede interactuar sobre las paginas con diferentes recursos y con la posibilidad de
guardar todas las modificaciones que realicemos o realicen nuestros alumnos.

Se trata de un recurso con un alto potencial creativo que nos permitird, de una manera
facil, crear unidades didacticas con interactividad.

Aplicacion en el Aula:

Las Unidades Did4cticas creadas con Notebook podran ser interactivas y se podran repasar,
adaptar, modificar y guardar facilmente.

3.2. LaInterfaz de Notebook

A diferencia de otros programas de presentaciones, con Notebook disponemos de un
rapido acceso a varias herramientas interactivas tanto en modo presentacion como en modo

trabajo.
J Barra lateral:

Menu Barra herramientas Clasificador, galeria, adjuntos

el Edicidn  Wer Insertar Fomato  Dibujsr  Apuda

e e @ G0 WA/ £Z-Z-\N-E-A- Be= o
AJ ~ ~
47 g h
\ a
Mfay 100043 i
a
48 g
oo g
=
5
hrm—— =
hday 10-00:52 g'
49 H
= il _i
61
fay 10-00 45 @
2
500 - g
B =
Jun 22-13:43 E
r
a1 =
| (s
& 8 ]
Jun 25-17:12 L K
22
Ko i
map 10-15:42
53 N
K . Gy
Area de trabajo =
Ampiiar pégina U £ 1 hl 2
~ | [ Dcuitar autométicar

+4 Inicio " T [Zan. -[@EaM. - Bcus. [Ezm. -[W20. -

3.3. El Menu de Notebook

Solamente destacaremos alguna de las utilidades interactivas o las referidas a las
particularidades del programa.
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3.3.1. Menu Archivo

titulo * - SMART Motebook

L Sin

Edicidn  Wer Ingeiar Fomato Dibuar  Apuda
Muevo Chil+eh
Abii... cukd f
Guardal Cril+5
Giusrdar coma

Guardar pagna como elemento de galeria..

Importar...
Enporta 3
Guardados temponzados..

Irnprimi... Crl+P
Errdat a K

1 Taler Fizaia Dugial naleboak
2 Taller Pizama Digital notebook
3 Curzo Univensidad de Concepeidemoteboak,
4 Cuege Universidad de Concepeidn naleboak,

Saln

La opcidn Importar nos permite convertir facilmente archivos Power Point en archivos
Notebook.

La opcién Exportar nos permite convertir los archivos Notebook en formato: Pagina Web,
Imagen, PDF y Power Point.

Pagna'wieh
Archrroz de magen..
FOF...

PoweiPoirt..

Aplicacidn en el Aula:

Es muy Util el poder integrar en Notebook todas las presentaciones de PowerPoint

3.3.2. Menu Edicion

m'\-’al Ingertan Fomato  Dibugar  Agpuda

[ezhaces Pegar CulsZ |
[
Duplicar Cul+D)
Corter Crrl+
Copar Cril+lC
Pegar Cail+
Elimna [iel
>  c.cciona todo Dulea
Comprobacidn de atogralia, F7?
Borar pagina Cilel

Elimina pagina
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La opcidén Seleccionar todas las notas bloqueadas nos permite acceder rapidamente a todos los
elementos bloqueados de la pagina para su modificacion.

3.3.3. Menu Ver

Mm-xna Famata  Dibwar  Aypuda

® LClashcado de pagmas Alke]
Galeria Ale2
Adpirtos A3
Pagna sguente Falin
Pagna anbanor Folp

|:> Bara de hesramienta: de caphura de partala

Sambia de panlala

|:> Ocadtar automahcamentes bamra lates o

Partala completa Al+Enitar

> " '

Las opciones Barra de herramientas de captura de pantalla y Sombra de pantalla nos abriran
las respectivas utilidades.

La opcién Ocultar automaticamente barra lateral permitird ocultar la barra lateral dejando
visibles las carpetas para un fécil acceso.

La opcidn Zoom permite ampliaciones del drea de trabajo de hasta un 300%.

Aplicacion en el Aula:

Con imagenes de mucha calidad podemos utilizar la opcién zoom para obtener detalles
microscopicos.

3.3.4. Menu Insertar

EEEE] Fomato  Dibujar Ayuda

Fapna en blanco Cis

I |
Archivo de imagen.. {
Imagen desde escénes
I Archivo Flash

Archvo de video Flagh..

Archivo de elemenbo de galeria

Vinculo

La opcion vinculo nos abrird un cuadro de didlogo con unas completas opciones para crear
vinculos en los objetos de la pagina.

<<Volver al indice 17
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La opcidn Sonido nos abrird un cuadro de dialogo que permitira la facil insercién de sonidos.

Aplicacion en el Aula:

Vinculando a otras paginas del propio documento podremos conseguir auto correcciones.

3.3.5. Menu Formato

Dibujar  Ayuda

Dehnr propiedades de elementa.,. F4

Diafirr ransparencia de imager...
Blogueo [

I:> Dupbcadarn infinila

Lol de fondo.
Con la opcidn Definir transparencia de imagen podremos mejorar las imagenes que utilicemos.

La opcidon bloqueo podemos bloquear y desbloquear los objetos para evitar que sean
modificados.

La opcion duplicar infinito aplicada sobre un objeto nos permitira conseguir copias del mismo
ilimitadas simplemente clicando y arrastrando.

Aplicacion en el Aula:

Si recortamos una imagen con la opcién drea podremos dejar transparente la zona que nos
interese.

3.3.6. Menu Dibujar

[
—— et

— L b
e '

Selecciona Cirls1

Flobuladan Cii+2 »
Robdadar crealive T3 »
Borrador Cilsd »
Linea Cir5 »
Feirnas Cirl+E
Testo Chilsf »

La opcién Agrupar permitira que varios objetos seleccionados se comporten como uno sélo.
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Con la opcidn Voltear se podrdn obtener imagenes simétricas de los objetos seleccionados.

Con la opciéon Ordenar los objetos se ubicaran en la posicién deseada con respecto al plano: al
frente, al fondo, adelante, atras.

Aplicacidn en el Aula:

Ordenando diferentes objetos conseguiremos disponerlos en diferentes capas de accion
ocultando los del que se encuentren mas al frente a los posteriores. Lo que nos permite
simular un eclipse, por ejemplo.

3.4. LaBarra de Herramientas de Notebook

Podremos situarla en la parte inferior (al alcance los alumnos mas pequenios) clicando sobre el
botdén redondo de color azul que tiene una flecha en blanco.

Los iconos representan las siguientes funciones:

Pagina siguiente Fezal Eliminar

Sombra de pantalla

Pagina anterior

e e L _ ' =9 R
Captura

Pagina en blanco Deshacer Rehacer Pantalla completa

Cursor-Seleccionar Lineas Propiedades linea

Mover barra

Rotulador Formas herramientas a la
parte inferior
SN m A ; (’/

Rotulador creativo

Borrador Color lineas y

Texto
relleno

Transparencia
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3.4.1. Captura

Permite varias posibilidades de captura:

I Captuia

el ]

Seleccionar area

Seleccionar ventana

Seleccionar a mano

alzada

Seleccionar pantalla

Seleccionar area se efectla clicando y arrastrando hasta formar un rectangulo que

correspondera con area que se captura.

Seleccionar ventana al colocar el cursor sobre la ventana que deseamos capturar y hacer clic.

Seleccionar pantalla nos captura el escritorio completo.

La seleccién a mano alzada nos permite elegir la silueta del drea a capturar. Resulta muy util

para las capturas en las que nos interesa la figura y no el entorno.

Aplicacidn en el Aula:

Efectuar un colage componiendo las imagenes y titulares de la prensa digital diaria

capturando diferentes areas.

3.4.2. Rotulador

Con el rotulador se accede rdpidamente a las opciones que previamente hemos configurado.

Si optamos por personalizar los rotuladores nos encontramos con unas amplias opciones

referidas al color, el grosor, el tipo de linea y la transparencia.

/47 N\ A

J_../—\._.—/

PBersonalizar rotuladores y marcadores de resaltado.... El
| Color de contoma /\—- / i
~7 . EEEEEEEl
HEEEEEEEN
EEEN N -—/\‘ / .
|
~7 - . V4
Mg -
B ——
p Piopiedades de linea . -~ - ~ y R
PN N Grosor de linea - LT
| m 1100 . 7
Vd
Inicia Estilo de linea  Final: j
—_— — —_— .
1";/ .
@ Transparencia /

Persondizar iotuladoes y maicadores de resallada.

I Aceptar ] [Cance\al] [ Ayuda ]
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Aplicacion en el Aula:

Utilizar los marcadores para resaltar contenidos importantes que se encuentren sobre la
pizarra.

3.4.3. Rotulador creativo

27\
Nos permite las siguientes opciones que no son configurables. ™ V4
N7/
N 7

Aplicacidn en el Aula:
7
Componer algunas ilustraciones mas llamativas. ‘;ﬁﬁﬁ V4
e 7

b

3.4.4. El borrador

Podemos seleccionar tres tamafios de borrador segiin nos convenga.

Aplicacion en el Aula:

Utilizando el tamafio mds pequefio podremos borrar una seccién minima de la pizarra.

3.4.5. Lineas
Se pueden configurar diferentes tipos de lineas para que aparezcan en un menu desplegable.

Las opciones de configuracién son: color, grosor, tipo de linea, inicio, finar y transparencia.
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Personalizar lineas. .

Color de contorma
HMeEEEEEm

3

—
HEEEEEEER
EENECENEN —
| |
[ ————— |
—
Masz..
Propiedades de linea ———— -
— Grosar de linea

lrree®

-

Tranzparencia [

Peazonalizan linea:..

[ Aceptar 1 [Caﬂcelar] [ Ayuda ]

Aplicacidn en el Aula:

Construir facilmente un grafico de lineas con diferentes colores y tamafios.

3.4.6. Formas
Las formas que pueden usarse son las que incorpora el programa.

Podemos configurar de cada una de ellas el color, grosor y estilo de la linea de contorno, color
de relleno y transparencia de la figura.

Personalizar formas.... ||

Color de contomo Color de relleno

>

QVHIO

|
| Ms...

Propiedades de linea

Grosor de linea

Estilo d linea:

Transparencia
v

| Iml..

|
Sin relleno Mas...

[Aceplar I [Eancelar] l Ayuda ]

Parzanalzar fomas..
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Aplicacion en el Aula:

Una forma rectangulo o elipse nos puede servir para ocultar parte de la informacidn en la
pizarra y al desplazarla podremos descubrir la informacion oculta.

3.4.7. Texto

La herramienta texto nos permite introducir texto mecanografiado. Accedemos a varias
funciones de un procesador de textos con inclusidn de la transparencia.

Personalizar texto... @
| Color de contomo A° o
Ejemplo LI LY .
EENNEEERN Times New Roman - 16 )
HEEN HE
| X |
chmplo | Times New Roman - 24
Mas...
- 1 =5 Times New Roman
Ejempl | 516 o
SPD® E
Fuenh
Ejemplo u:neb de fuent Tamafio de fuenk
ombre de fuente: amafio de fuente;
Arial - 24
Times Mew Roman 16 v
E'em lo Estilo de fuente :
J p = [ Megrita [ Cursiva [ Subrayada o Arlal = 36
[ Aceptar I lEanceIar] [ Ayuda ]

Aplicacion en el Aula:

Textos de diferentes tamafios y colores mejoran la presentacién de la informacién y centran
mejor la atencién de los alumnos.

3.5. LaBarra Lateral

Las tres carpetas que componen la barra lateral (Clasificador de paginas, Galeria y
Adjuntos) se encontraran situadas a la derecha de la pantalla.

Podremos situar la barra latera en la parte izquierda clicando sobre el botén redondo

de color azul que tiene una flecha en blanco € (para usuarios zurdos, trabajo simultaneo de 2
personas y otras necesidades).

El area visible de las carpetas puede ser ampliada clicando y arrastrando sobre el

botdn que encuentra en la parte interior central de la barra lateral
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Al activar la casilla L] Osultar automdticamente o115 automaticamente hara que se

oculte la barra lateral al actuar sobre el area de trabajo.

Barra d= L e o
desplazamisnte. — el

..........

Botén ampliar 3
=

§
4
)[ sownipy 2 [ eaed B { seusbyd op JQpedyIse) | A

v

] Movarbarra latarsl ala

arts izquisrda
B Oc‘ullfaf ] T b o £ i
___J\ 8 .

[} o, v

[ 0oy stomitcss

3.5.1. El Clasificador de paginas
Desde el Clasificador de paginas podremos realizar las siguientes funciones:

Desplazarnos por todas las paginas que componen el documento de trabajo moviendo la barra
de desplazamiento.

Visualizar todas las paginas que componen el documento de trabajo clicando y arrastrando

desde el botén ampliar carpeta.

Acceder a cualquiera de las paginas haciendo clic sobre la misma.
Ordenar las paginas clicando y arrastrandolas hasta la posicidon deseada.
Arrastrar objetos desde el area de trabajo hasta las paginas.

Copiar las paginas y pegarlas en otro documento.

Desplegar el menu desde la fecha situada en la parte superior derecha de cada imagen de la

pagina.
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| =l
Eliminal pagna Del
Borar pagna Chelsl
Inzeitar paging en blanco Cheleb |
Duplicar pégina CukD

Cambia nombre de pagna
Somira de pariala

Afiadr pigina a la galedia
o | 2

El menu desplegado nos permite: eliminar la pagina, borrar la pagina, insertar una pdgina en
blanco, duplicar la pagina, lanzar la sombra de pantalla y ainadir una pagina en blanco.

Aplicacidn en el Aula:

La adaptacion de los contenidos a las circunstancias particulares de cada sesién de clase se
facilitan desde la vista del clasificador de paginas.

3.5.2. La Galeria

En la segunda de las carpetas de la barra lateral encontramos la Galeria que es un contenido
de objetos, archivos flash y plantillas catalogados por materias para utilizar en las
presentaciones.

Con la instalacién del software SMART Board habremos instalado una muestra de la Galeria.
Para tener una instalacion completa deberemos acceder a la  web:
http://www.smarttech.com/support/software/sb_win.asp y buscar en Recursos Adicionales la
descarga de los contenidos completos.

Additional Resources

Download the Gallery as a separate file (235 MB)

Podemos incorporar los documentos de la galeria a las presentaciones clicando sobre ellos y
arrastrandolos al drea de trabajo.

Cada uno de los documentos que componen la galeria despliega un menu (clicar sobre la
flecha situada en la parte superior derecha del contenido de la galeria) con las posibilidades
que se aprecian en la imagen inferior:
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Inzertar en Molebook
Abnr capela contensdars

Copiar
Pegar

Eliennai
Cambiar nomire

Agregar a Mi contenido..
Expailar coma aichiva de coleccidn

Fropiedades.

Podemos incorporar nuestros documentos a la galeria en la carpeta Mi contenido clicando y

arrastrando el documento hasta la carpeta.

= Mi contenido B3

{¥ Recursos en linea
[ Essentials for Educatars
[ Muestra de galeria

Al clicar sobre el siguiente icono « se despliega un menu con las siguientes posibilidades para

incluir contenidos a la galeria:

l\-l“')”/

Agreqat la paging actual a Mi cantenida
Agregar el achivo achsal a Micontenido
Agregar oo archivoz a Mi contenido..

I

P JOpEIIpEe| |

Aplicacidn en el Aula:

En Mi contenido podremos incluir los objetos curriculares mas utilizados en nuestras

sesiones con Pizarra Digital.

3.5.3 Los Adjuntos

La carpeta Adjuntos sera de gran utilidad ya que siempre incorporard todos los documentos

necesarios para cada presentacién cuando la guardemos.

26 Volver al indice>>



Guias Practicas del IUED

Si deseamos utilizar la presentacién en varios ordenadores deberemos insertar los adjuntos
como copia del archivo.

Ireitar

Inseslar copia del sochiva
Inzertar hapervinculo
Inseita acceso drecto al aichivo

Como veremos mas adelante los vinculos a archivos permiten que se guarden como copia del
archivo en la carpeta adjuntos.

Aplicacidn en el Aula:

En los archivos adjuntos podremos incorporar los contenidos que acompanan a nuestro
documento para ser accesibles desde un vinculo o desde la propia carpeta de adjuntos.

3.6. Los objetos

Todos los objetos que creamos o incorporamos al drea de trabajo de nuestras
presentaciones se pueden mover, modificar y vincular para propiciar una mayor interactividad
facilitadota del aprendizaje. En la creacién de las unidades didacticas y otros documentos
deberemos tener muy presente el gran potencial de la interactividad en el aprendizaje de los
alumnos.

3.6.1. Modificar Objetos

Al hacer pulsar o hacer doble clic sobre un objeto, sin soltar, podemos moverlo por al drea de
trabajo.

Al pulsar o hacer clic sobre el objeto soltandolo se activara un recuadro de lineas discontinuas
con tres botones de accién:

Giro Menu desplegable

Cirl<D
Clil=
Cid=C
! Cirls\/f

Diel

Drefinin ranspanencia de imagen..

Bloquen ]

WVobear ]

Didenar ]

Druplicador infirso

Wincudo

Sonido..

Propiedades. ..

;. Tamano/forma
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El giro permite girar los objetos y dejarlos en la posicion deseada.

El cambio de tamafio se hara clicando y arrastrando, en diagonal, sobre el circulo blanco de la

parte inferior derecha del objeto. La forma se cambiara haciendo el movimiento de arrastrar

hacia arriba/abajo y derecha/izquierda.

El mend desplegable permite, entre otras, las siguientes opciones propias de un software

interactivo y creativo:

Definir transparencia de imagen nos permitird hacer las imagenes transparentes y limpiar

cercos o zonas no deseadas.

Con la opcién bloqueo se pueden bloquear los objetos para que no sean modificados. Las

opciones son las siguientes:

® Desbloguear Cirlel
Blogquesar posicidn Cl+E
Peirrilii desplazamerto

Frimilir desplazarmeenio v robacion

Agrupacién permite agrupar dos o mds objetos para que se comporten como uno sélo.

En voltear tenemos las opciones de izquierda/derecha y arriba/abajo.

Ordenar puede colocar los objetos en diferentes posiciones para que unos objetos se

superpongan a otros.

Duplicar infinito permite crear ilimitado nimero de objetos al
clicar y arrastrar.

Las opciones vinculo son las que se muestran en la imagen
inferior: a una pagina Web, a una pdgina del documento, a
un archivo o a un adjunto. Tendremos especial cuidado en
insertar una copia del archivo (activando Ila casilla
correspondiente) si queremos utilizar el documento creado

en otros ordenadores.

Insertar vinculo 3]
B Archive:
(§) I | (Examinar
Pagina Web
Insertar como:
= (3 Copia del archiva () Acoeso diecto al archivo

Pagina de este archive

[
Archiva de este equipa

Adjuritos actusles

Iniciar haciendo dlic en: (3 Tcono de la esquina () Objeto

Sonido vincula con un archivo de sonido, en formato mp3, que se reproducira al hacer clic

sobre el objeto o el icono creado en la esquina segun

Insertar sonido

la seleccidn hecha.

|
En la opcién propiedades podemos modificar todas las

propiedades de los objetos de manera similar a como
hemos visto anteriormente con los rotuladores, lineas
y figuras.

Sonido para reproducit:

Tniciar hacienda cic en: () Trono de la esquina () Objeto

&3]

Examinar...
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Aplicacion en el Aula:

La adaptacién de los contenidos modificando los objetos durante las sesiones de trabajo
dan un valor afiadido a la Pizarra Digital. La adaptabilidad creativa.

4. Conclusiones

Con la presente guia hemos repasado someramente algunos de los recursos que se
pueden aplicar en las aulas utilizando la Pizarra Digital. Se trata de un primer contacto con el
software multimedia, interactivo y creativo que aporta grandes beneficios para la ensefianza y
el aprendizaje.

Se recomienda complementar la consulta de la guia con una formacién metodoldgica y
adiestramiento adecuado para obtener los mejores resultados trabajando con Pizarra Digital.
Rentabilizaremos mejor el esfuerzo para conseguir una constante adaptacién metodoldgica que
facilitara nuestra labor de ensefiar con la integracidon de las tecnologias interactivas mas
avanzadas.
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